KIRJALLISUUSTEHTAVIA

Kirjan henkilot

. Piirra kuva paahenkilosta. Kirjoita kuvateksti parilla lauseella.

. Kirjoita ystavallesi tai kirjailijalle postikortti/kirje, jossa arvioit lukemaasi kohtaa. (8-10 lausetta)
. Elaydy kirjasi henkiloksi. Kirjoita kirje jollekin toiselle kirjan henkildlle. (8-10 lausetta)

. Valitse joku kirjan henkild. Kirjoita hanelle lyhyt elamankerta.

. Vertaa kirjan henkil6a itseesi tai johonkin toiseen henkil6on.

. Laadi haastattelu jollekin kirjan henkilolle. Keksi itse vastaukset.

. Vertaile itsedsi ja kirjan henkil6a. Mita samaa / erilaista teissa on?

. Kuvittele, etta kirjan padhenkil® tulee luokkakaveriksi. Esittele hanet muille.

. Suunnittele kirjaan uusi henkild. Piirra, keksi henkilotiedot.

10. Tee ajatuskartta paahenkilosta.
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Tapahtumapaikka

1. Piirrd kuva paikasta. Kirjoita kuvateksti parilla lauseella.

2. Piirra kartta kirjan tapahtumapaikoista.

3. Piirra tai kuvaile sanoin paahenkilon koti.

4. Kuvaile sanoin kirjan tarkein tapahtumapaikka. Millaista siella on? Mita dania siella kuuluu? Milta siella
tuoksuu?

5. Leikkaa lehdesta kuvia, jotka muistuttavat sinun mielestasi kirjan tapahtumapaikkoja.

Sanasto/juoni

1. Piirrd kuva jostakin kirjan tapahtumasta. Kirjoita kuvateksti parilla lauseella.

2. Piirra juonikartta alusta lukemaasi kohtaa asti.

3. Valitse kiinnostava tapahtuma kirjasta. Kirjoita siitd uutinen lehteen. (8-10 lausetta)

4. Valitse paras kohta ja lue se muille.

5. Etsi kirjasta kuusi hauskaa sanaa. Kirjoita sanoista runo, pieni tarina tai uutinen.

6. Etsi kirjasta vaikeita sanoja ja selvitd, mita ne tarkoittavat. Tee sanoista tietokilpailu, jossa luokkatoverit
yrittavat arvata sanan oikean selityksen.

Muut

1. Suunnittele mainos kirjasta lehteen.

2. Kirjoita perustelu esim. kaverille, miksi kirjasi kannattaa lukea.

3. Suunnittele kirjaan uusi takakansiteksti.

4. Tee kirjasta houkutteleva mainos. Kayta seka tekstia etta kuvia.

5. Etsi ja kirjoita tietoja lukemasi kirjan kirjailijasta.

6. Tuo viisi kirjaan liittyvaa esinetta ja kerro miten ne liittyvat kirjaan.

7. Leikkaa lehdista kirjaan sopivia kuvia (esim. miltd mielestasi kirjan henkil6 nayttaa)
8. Suunnittele kirjalle uusi kansi.

9. Piirra kirjan henkilon vaatekaappi (harrastusvalineet, vaatteet yms.)



